Design systému
Komponentova versus procesni architektura
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Design systému
Postup architektonického designu
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Kriteria designu  |Principy:
dobry design nema kriticke slabiny!
dobry design vyvazuje vice kriterii!

Kriterium = Zadana vlastnost architektury dobry design je
pouzitelny,
pruzny,
Kriterium Je meritkem srozumitelny!
Pouzitelnost pfizpusobitelnosti systému organizacnimu, provoznimu a
technickému kontextu
Bezpecénost imunity vici neautorizovanému pfistupu k datiim a
zarizenim
Efektivnost schopnosti ekonomicky vyuzit technicou platformu
Spravnost naplnéni uzivatelskych pozadavku \ POStUp:
Spolehlivost naplnéni poZadované presnosti vykonu funkci e zvazeni ObeCn)I/Ch Kriterii
UdrZovatelnost nakladll na lokalizaci a opravu chyby analyza specifickych podml’nek:
Testovatelnost nakladd na ujidténi, Ze instalovany systém spravné provadi teCh'?'CkyCh (stavajici HW/ SW, pouziti
své urdené funkce vzoru a komponent, nakup
PruZnost nakladii na modifikaci instalovaného systému komponent...)
: ——— — —— _ organizacnich (kontrakty, plan vyvoje IS,
Srozumitelnost usili potfebného k pfisluSnému porozuméni systému WBS a obsazeni roli...)

Znovupouzitelnost | moznosti pouzit ¢asti systému v jinych systémech personalnich (kompetence, zkusenosti
vécné a technické...)

stanoveni priorit

Pfrenositelnost nakladu na pfenos systému na jinou technickou platformu

Interoperabilita nakladu na propojeni systému s jinymi systémy

(c) MEWA, 2000
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Komponenty

Komponenta = souhrn programovych cCasti,
tvoricich celek s definovanymi odpovédnostmi

Architektura:

Zkoumani
architektonickych
vzoru

Definice
subsystému

Uréeni
komponent

A
Véc Model Funkce Interface Class
Diagram
Odpo- Problémova Funkcionalita Interakce funkci a
védnost doména modelu uzivatelQ jinych
systému
Odvo- Nesoudrzné ¢i Potfeba Nesoudrzné ¢i
zené slozité nesoudrzné &i slozité uziti, nebo
véci problémové slozité aktéri
domény funkcionality
Priklady | dcetnictvi, fizeni plateb, ProhliZeni, Specifikace
reservace... Fizeni dopravy ... presentace, Magr
S slozitych
sledovani komponent
Spec. Databaze modelovaci Procesni
potreby funkce, aplikaéni architektura
funkce,
kryptografie

zdroj: Mathiassen, Munk-Madsen, Nielsen, Stage: Object Oriented Analysis and Design

vrstven
genericka <
Client-Server ?w

Principy:
redukce slozitosti rozdelenim
komponent podle oblasti zajmu
(architektonicke vzory)
uvazovani stabilnich kontextovych
struktur (stabilni aspekty reality a
podminek prace systému)
pouziti stavajicich komponent
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Class
Diagram
komponent

Zkoumani
distribucnich

Architektura: vzoru

centralizovana
distribuovana
decentralizovana

Vybér

Distribuce prog.

koordinacnich
mechanismu

Procesni architektura = struktura
nezavislych procesu popisujici béh
systemu

Procesor = zafizeni schopné provadét
program

Programova komponenta = fyzicky
modul programového kodu

Aktivni objekt = objekt, pfirazeny
procesu
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zdroj: Mathiassen, Munk-Madsen, Nielsen, Stage: Object Oriented Analysis and Design

Principy:
zamereni na architekturu bez uzkych
mist
distribuce komponent na procesory

koordinace sdileni zdroju s aktivnimi
objekty

Procesy

Identifikace
sdilenych zdroji
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